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Des questions ?
Des remarques ?




Aujourd’hui

e 20 min : cours
* 60 min : QCM noté (coef 1)




2) Adresses symboliques et serveur DNS

3) Réseaux pair-a-pair



COURS : dans le livre SNT

* Theme 2 Internet: pages 32
a53

| Sciences Numéri |
= & Jechnologie §

* COURS : pages 46 et 47/

 Evaluations :

- QCM notés
- Controle : semaine du 28/11

—
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Internet = réseau de réseau

* Un réseau informatique est compose de
machines connectées entre elles qui
s'‘échangent des données.

* Internet est un réseau de réseaux de
machines qui s'étend dans le monde entier.




Compeétences travaillees

1)Caractériser les principes du
routage et ses limites

R
2)Distinguer la fiabilité de “ Py
transmission et I'absence de | "

garantie temporelle

3)Distinguer le role des protocoles
IP et TCP




emaine passée : Comment faire
communiquer des machines ?



Une machine veut

autre a I'autre bout de la planete

* Comment trouver la destinataire ?

 Comment parcourir le bon chemin sans se
tromper ?

* Et le plus rapidement possible ?




Semaine passée:

leu de roles




1¢'¢ manche :

- On ne sait pas si le message a été recu
* 2¢m¢ manche (avec accusés de réception):
- C'est long. Il faut un routage efficace

* 3*m¢ manche (avec accusés + découpage en
paquets):
- Fiable, permet d’envoyer toute donnée

* Conclusion:

- Un réseau a intérét a suivre un protocole strict et précis
pour étre efficace !

ﬂ



Analogie

* Enveloppe = en-tétes TCP et IP

- Emetteur - adresse IP

- Destinataire - adresse IP

- N° paquet - découpage TCP

- Accusé de réception = accusé de réception TCP

* Lettre = données a transmettre = contenu du
paquet

ﬁ



= transmettre des paquets de
proche en proche




A retenir

* Lorsque deux machines communiquent
entre eux via un protocole internet, aucun
chemin pour le transfert des données n'est
établi a I'avance

* Les protocoles internet assurent
I'acheminement au mieux des paquets. Ils ne
se preoccupent pas du contenu des paquets,
mais fournissent une méthode pour les
mener a destination.
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Séance 2:
srotocoles IP et TCP

1 SNT - Seconde
BHEOO

BY NC SA

@




Analogie

Ordinateur A

Fagued

Etape 1 : Encapsulation

Données

Eldpul

.m n TCP

+ﬁu|:e 2

.num H TCP

Ordirateur A

adresse I[P ordi A
adresse [P ordi B

IP

l_.-"
routeur U

réseau

T
Odiratar B

L’_/

routeur ﬁ

Etape 2 : Transport

.num H TCF".

adresse [P ordi A
adresse IP ordi B

routeur

reseau

IP/

;I_/

routeur

TCP « découpe » les
donneées a transmettre en
paquets. Il « encapsule »
chaque paquet en ajoutant

un numeéro au paquet. C'est
ensuite IP qui « encapsule »
le paquet TCP en ajoutant
les adresses IP de 'émetteur
(A) et du recepteur (B) pour
permettre le transport du
paquet.

Le protocole IP s'occupe
ensuite de faire arriver a
destination les paquets en
utilisant I'adresse IP de
l'ordinateur de destination.
Pour cela, le paquet passe
de routeurs en routeurs par
le chemnin le plus rapide (qui
est determine par des
algorithmes).




VIDEO 6:33
Protocoles internet

https://www.lumni.fr/video/internet-ip-un-protocole-u

niversel
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https://www.lumni.fr/video/internet-ip-un-protocole-universel
https://www.lumni.fr/video/internet-ip-un-protocole-universel

Quand vous avez fini aller sur :
mon-ip.com et geotraceroute.com

QCM sur ProNote

(en silence)
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http://mon-ip.com/
http://geotraceroute.com/

Les paquets

Les données sont découpées en paquets de bits. Des machines appelées
routeurs guident ces paquets a travers le réseau jusqu'a leur destinataire ou
ils sont réassemblés. Lorsqu’un routeur recoit un paquet, il lit I'adresse ou il
doit étre envoyé et détermine ainsi le routeur auquel il doit passer le paquet
pour quil arrive a bon port. Plusieurs chemins sont généralement possibles
a travers les multiples liens d'un réseau et le routeur détermine le meilleur
en fonction de I'encombrement du réseau ou encore de pannes éventuelles

Ny

Reéception

= o



= fiabilise la transmission

des données

* Redemande les paquets manquants

* Garantit que tout paquet finira par arriver
(sauf panne matérielle incontournable)

* Réordonne les paquets arrivés dans le
désordre

* Aucune garantie temporelle

ﬁ



= adressage des machines

sur le réseau

SHFRENE N SRR T e A T

?-wgmﬁm d& P‘ﬁimﬁéﬁ nternet version éi {Tﬁ’P ’i?;»':i '} A
Baneral

Les parametres 1P peuvent etre détermings automatinuement ¢ volre
réseal o permet. Sinor, vous deves demander les parametres I
approniss & volre adminisitatewr réseal,

Qimm e adresse 1P mfmhmﬁ

ER———
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Masque de sous-résea ; a8y M5, 9

Passerelle par defaut

Serveur DNS préfénd

Bervpry TNS audlizics

] valider lee paramires en quiffand




A la semaine
prochaine
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Merci a tous les éleves de seconde
pour leurs dessins.

Autres images libres de droit
téléchargées sur

https://pixabay.com
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https://pixabay.com/

